Juan Eduardo Duque – animador

datos generales

apellidos:


Duque Diaz

nombres:


Juan Eduardo

numero de documento:
C.C: No. 79’979’677 de Bogotá

fecha de nacimiento:

Noviembre 3 de 1978

cuidad de nacimiento:

Cali, Valle

estado civil:


Soltero

dirección residencia:

Calle 127A ·50-51

cuidad:



Bogotà D.C., Cundinamarca

teléfono:


6 52 11 11

correo electrónico:

juaneduardo@usa.net

dirección electrónica:

www.juanduque.com

títulos obtenidos

título:



Bachelor of Science in Media Arts and Animation

nivel:



Universitario

institución:


The Art Institute of Fort Lauderdale (AIFL)

ciudad:



Fort Lauderdale

pais:



E.E.U.U

fecha terminación:

Diciembre 2000

duración:


3 años

título:



Baccalauréat en la sección de Economía

nivel:



Bachillerato

institución:


Liceo Francés Louis Pasteur

ciudad:



Bogotà D.C., Cundinamarca

pais:



Colombia

fecha terminación:

Junio 1997

programas de computación

animación
Ilustración/diseño
edición/composición
multimedia/web

3D Studio Max
Photoshop
Combustion
Director

Chararter Studio
Illustrator
After Effects
GoLive

Maya

Premiere


dominio de idiomas

idioma
Lee
ecribe
habla

Español
Muy Bien
Muy Bien
Muy Bien

Francés
Muy Bien
Muy Bien
Muy Bien

Inglés
Muy Bien
Muy Bien
Muy Bien

experiencia profecional

entidad:


Hope Ranch FX

cargo:



Diseño de Producción

teléfono:


(818) 340-7771

jefe inmediato:


Michael Fitzgerald

motivo de retiro:

Cambio de residencia

cuidad:



Los Angeles

pais:



E.E.U.U.

sueldo:



4’760.000

fecha ingreso:


Enero 5 del 2001

fecha de retiro:

Febrero 20 del 2002

entidad:


The Art Institute of Fort Lauderdale

dependencia:


Facultad de Animación
cargo:



Tutor y Monitor

teléfono:


(954) 463-3000

jefe inmediato:


Scott Nelowett

motivo de retiro:

Fin de estudios

cuidad:



Fort Lauderdale

pais:



E.E.U.U.

sueldo:



176.000

fecha ingreso:


Febrero 12 de 1999

fecha de retiro:

Junio 12 del 2000

pasantias

2000 Práctica en Nickelodeon Studios, Orlando (3 meses)

Creación de gráficos y animaciones para el programa “GAS” (Games and Sports), creación de efectos especiales para el programa “Taina”, rotoscoping para el programa “Noah Knows Best”.

1999 Práctica en Nickelodeon Latin America, Miami (3 meses)

Creación de una animación de 20 segundos que sirvio de identificación de canal en Latinoamerica (responsible de las etapas de producción).

aptitudes especiales

· Conocimiento extenso de los principios y las bases de la animación clásica

· Familiarizado con los procesos requeridos para la producción de programas para televisión y video como lo son el cumplimiento de los plazos, el trabajo en equipo y la comunicación con el cliente entre otros.

Logros

Promedio por encima de 3.8/4.0 en 1997, 1998, 1999 y 2000 en el AIFL

Voluntario ayudante en la conferencia SIGGRAPH en Nueva Orleans (2000)

Participación en “Pacific Coast Film Festival” de San Diego, California, con una animación (2000)

Premio al Mejor Video de Animación en el festival de video del AIFL (2000)

Seleccionado de entre 20 alumnos para práctica en Nickelodeon Studios Orlando (2000)

Top 5 entre los alumnos de octavo trimestre de la facultad de animación del AIFL (1999)

